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CGiviclleria

Si chiama “Vigamus™
e sitrovain via
Sabotino, nel cuore

di Prati. Nasce con

ergata e del Comune
’evoluzione del

videogiochi sono ovunque: mentre nella
preistoria erano soltanto nei bar e nelle sale
giochi,ivideogames hanno oggi conquista-
azi sempre pilt ampi nella nostra vita
ana. Sono nelle case, con consoles
sempre pilisofisticate e coni personal computer;
sononegliaeroporti e negliuffici; sononeitelefo-
nini e nei pacchetti delle tvsatellitari. Inutile far
fintadinulla:ivideogames sono una delle grandi
realta dei nostri tempi e non sonoungioco. Il fat-
turatodeimondodeigiochielettronicihadatem-
po superato quello del cinema. E ora ideoga-
mes diventano anche una materia da studiare e
analizzare, alla quale a Roma viene dedicato un
museo, Vigamus,acronimodiVideo GAMesMU-
Seumn che inaugura domani in via Sabotino.

Storia diunmito
che ha conquistato
adulti e bambini
acolpidijoystick
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e postazioni
peri
videogiochi al
Vigamus di
via Sabotino
acura
dell’Aiomi il
Movimento
perla cultura

Realizzato da AIOMI, il Movimento per la Cul-
tura del Videogioco, grazie al patrocinio di Roma
Capitale e con la collaborazione dell'Universita
degliStudidiRoma “Tor Vergata”, ilmuseonasce
per portare i visitatori a conoscere la storia dei vi-
deogiochi, comprenderne l'importanza e I'evo-
luzione e magari scoprire curiosita e particolari
inediti e inter nti. Vigamus vuole promuove-
re la cultura e gli studi sui videogiochi, favorire la
conservazione e la storicizzazione, rendendo di-

Ilmondodeivideogames@moltocambiatone-
gliultimianni. Se & pur vero chetra gliadolescen-
ti la percentuale di videogiocatori cresce in ma-
niera esponenziale, a decretare il successo dei
giochi elettronici sono soprattutto gli adulti cre:
sciuti assieme all'evoluzione del mezzo, passan
do dal rudimentale “Pong” de] i
sticate simulazioni di oggi: alla fine i videogame
hanno colmato il gap generazionale e oggi sono
nel cuore della “media culture” contemporanea.

che raccontalastoria dei videogiochi, dalle origi-
ni ad oggi, raccontata attraverso 63 pannelli illu-
stratiin italiano e ininglese e pit1 di 150 pezziori-
ginaliin esposizione traconsoleegiochid'epoca,
tra i quali i master disk e alcuni storyboard origi-
nali di Doom. | visitatori avranno poi a disposi-
i terattiva per sperimentare il ga-
ing vinta ani. Una sala con-
ferenze ospitera proiezioni e incontri.

tents Conference), dedicata per I'occasione alla
celebrazione del passato, del presente e del futu-
rodeivideogiochi. Tragliospiti confermati dove-
roso citare Dino Dini, creatore di giochi storici
come Kick Off e Player Manager; Martin Hollis di
Rare, sviluppatoredititolicomeGoldenEyeePer-
fectDark,1 aBixiodiMilestone, unicadelle po-
che realta internazionali italiane, studio respon-
sabile di giochi di successo come WRC e Super-
bike.

sponibile un archivio consultabile da tutti. I museo osnita R’ esnasizinne narmananta
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